
JEUDI 8 JUIN 2017
IAE DE MONTPELLIER

2 THÉMATIQUES
• Apprentissage et pédagogie ludique
• Réalité virtuelle et sport électronique

10 INTERVENANTS
2 TABLES RONDES

JEU VIDÉO - SERIOUS GAME - JEU DE SOCIÉTÉ - JEU DE RÔLE - ESCAPE ROOM 
SPORT ELECTRONIQUE - RÉALITÉ VIRTUELLE



► RESPONSABLE DE L'ÉVÈNEMENT : ANTOINE CHOLLET
► RESPONSABLE ADMINISTRATIVE : MARIE-LAURE WEBER

► CONTACT : ANTOINE.CHOLLET@UMONTPELLIER.FR


